REGULAMIN ,, IV MATEMATYCZNYCH MISTRZOSTW POLSKI
DZIECI I MLODZIEZY KWADRATURA KOLA”

Organizator konkursu: Stowarzyszenie Kulturalno-Oéwiatowe SCIEZKI NIESKONCZONOSCI.

Uczestnicy: Uczniowie szkét podstawowych od klasy II, gimnazjow i szkdt Srednich z catej Polski - Kazdy rocznik w oddzielnej
kategorii!

3. Termin konkursu: 15 stycznia 2 rok z. 11:00.
Miejsce konkursu: Macierzysta szkota danego ucznia.

5. Nadzér nad konkursem: Kapituta ztozona z minimum trzech nauczycieli (przewodniczacy i co najmniej dwéch cztonkéw) ze
szkoty, w ktoérej odbywa sie konkurs.

6. Przebieg konkursu: Przed rozpoczeciem konkursu przewodniczacy kapituty zapoznaje uczniéw z regulaminem. Nastepnie czton-
kowie kapituty rozdajg uczniom testy i karty odpowiedzi. Uczniowie kodujg karty odpowiedzi w sposéb przewidziany w instrukcji.
Zaczyna sie zasadnicza czes$¢ konkursu. Od tej chwili mierzony jest czas - 60 minut. Uczniowie w tej czesci nie mogg zadawac
zadnych pytan i postugiwaé sie zadnymi pomocami, w tym kalkulatorami. Kapituta czuwa nad sprawnym przebiegiem konkursu.
Przystuguje jej prawo usuniecia z konkursu ucznia, ktéry zaktdca porzadek lub postuguje sie jakimi$ pomocami. Koniec konkursu
obwieszcza przewodniczacy kapituty po uptywie godziny (wskazane jest, by w sali, w ktorej odbywa sie konkurs, byt umieszczony
zegar). Cztonkowie kapituty zbierajg tylko karty odpowiedzi (testy zostajg dla ucznidow), a nastepnie tego samego dnia przesytajq
je do organizatora konkursu.

7. Test: Wielokrotnego wyboru. Do kazdego zadania proponowane sg cztery odpowiedzi, z ktdrych kazda moze by¢ prawdziwa,
moga by¢ prawdziwe trzy odpowiedzi, dwie odpowiedzi, jedna odpowiedz lub moze w ogdle nie by¢ prawdziwej odpowiedzi.

8. Odpowiedzi: Uczen zaznacza wyraznie odpowiedzi na specjalnej karcie (tzw. karcie odpowiedzi) tylko i wytacznie czarnym
kolorem. Musi by¢ pewny tego, co zaznacza, gdyz raz zaznaczona odpowiedz nie moze byc¢ juz zmieniona. Zabrania sie wyciera-
nia odpowiedzi i zaznaczania innej. Nie wolno uzywaé korektorow. Karty odpowiedzi wypetniane otdwkiem nie beda uznawane.

9. Punktacja: Uczen okresla czy dana odpowiedz jest prawdziwa czy nieprawdziwa. Za poprawne stwierdzenie otrzymuje 1 punkt.
Moze réwniez wstrzymac sie od odpowiedzi (nie zaznaczajac zadnego pola), wtedy nie otrzymuje punktu. Jesli jednak zaznaczy
btednie, traci 1 punkt.

10. Zgtoszenie szkoly: Nalezy przestac¢ karte zgtoszenia oraz opfaci¢ wpisowe. Okresla sie minimalng liczbe uczestnikdw z danej
szkoty na 10 osdb. Zgtoszenia mozna dokonac poprzez formularz zgtoszeniowy na stronie internetowej, listownie, faxem i e-
mailem.

11. Wpisowe: W w ki i ia, jesli i i i wi ie i 7 zt od ucznia, jesli
zgtoszenie nastapi po 30 listopada 2008.

12. Zachecamy rowniez do zakupu ksiazki ,Kwadratolandia - matematyczne przygody”, w ktérej znajda Panstwo zadania
z poprzednich edycji, ciekawostki i zagadnienia, ktére zostang wykorzystane przy tworzeniu tegorocznych zadan. Promocyjna
cena 1 egzemplarza tylko dla zglaszajacych sie szkét - 23 zt. Przy zaméwieniach wiekszych ilosci ksiazek obowigzuja
rabaty: 5 szt. - 1 ksiqzka gratis, od 10 do 20 szt. - cena 19 zi, od 21 do 50 szt. - cena 18 zl, od 51 do 100 szt. - cena
17 zi. Dodatkowo powyzej 10 zamowionych ksiazek jedna ksiazka gratis na kazde 10 sztuk.

Ksigzki zostang przestane do szkoét na co najmniej miesiac przed konkursem (przy zgtoszeniu do 30.11.2008r.), a pozostate ma-
teriaty na co najmniej 6 dni przed konkursem. W przypadku nieotrzymania materiatléw w terminie prosimy o kontakt
najp6zniej w ostatni poniedziatek przed przeprowadzeniem Mistrzostw. Przewodniczacy kapituty wptaca taczng kwote za
wszystkich uczestnikdw oraz za ewentualnie zamodwione ksigzki w dniu wystania zgtoszenia na konto organizatora:

Stowarzyszenie Kulturalno - Oswiatowe Sciezki Nieskoficzonosci
ul. Kopernika 3/32, 05-300 Minsk Mazowiecki
Nr konta: 95 9226 0005 0024 5586 2000 0010

z dopiskiem: Wpisowe za ....... uczestnikow ,,Matematycznych Mistrzostw Polski Dzieci i Mlodziezy Kwadratura Kota
oraz za ........ szt. ksiqzki ,Kwadratolandia”
W przypadku wptaty z konta prywatnego nalezy podac dokladna nazwe i adres szkotly, z ktorej pochodza uczestnicy
oraz ich ilosé.

13. Finanse: Organizator przeznacza wszystkie zebrane pienigdze na nagrody poza kosztami organizacyjnymi.

14. Nagrody: Rozdziat nagrdéd bedzie proporcjonalny w poszczegélnych kategoriach wiekowych. Laureaci szkét podstawowych otrzy-
maja cenne nagrody rzeczowe. Natomiast najlepsi uczniowie gimnazjow i szkét srednich wyjadg na obdz wakacyjny do Zakopa-
nego. W razie niemoznos$ci odebrania nagrody w postaci wycieczki, w sytuacjach wyjatkowych, organizatorzy gwarantujg nagrody
rzeczowe o wartoséci 50% kosztéw wyjazdu. Takg ewentualnos$¢ nalezy zgtaszaé natychmiast listownie, faxem lub internetem.

15. Dyplomy: Otrzymajq najlepsze dziesigtki uczniow w powiatach, wojewodztwach i w kraju (tylko punktacja dodatnia) oraz ich
opiekunowie.

16. Nauczyciele pracujacy w kapitule otrzymajg pisemne podziekowania. Opiekunowie, ktérzy zgtosza do konkursu powyzej
40 uczniéw, zostana szczegdlnie docenieni i wyréznieni. Szkoly, ktére zgtaszaja powyzej 40 uczestnikéw, otrzymaja
dodatkowo gratis jedna ksiazke ,,Kwadratolandia - matematyczne przygody”.

17. Wyniki zostang przekazane najpdzniej 10 tygodni po konkursie.
18. Reklamacje nalezy zgtasza¢ do 12 tygodni po konkursie. Po tym terminie materiaty konkursowe zostang zniszczone.
19. Wypetnienie karty odpowiedzi jest czescig konkursu. Btedne wypetnienie karty nie moze by¢ podstawg reklamacji.

20. Dodatkowy test: Organizator zastrzega sobie prawo do przeprowadzenia dodatkowego testu sprawdzajacego w przypadku duzej
liczby 0s6b z najlepszym wynikiem lub wynikéw wskazujacych na brak samodzielnej pracy uczestnikéw konkursu, a w szczegdlnie
razacych przypadkach dyskwalifikacji szkoty.

21. Konkurs nalezy przeprowadzi¢ zgodnie z regulaminem i instrukcja, ktéra bedzie przestana wraz z materiatami kon-
kursowymi.



